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Aus einem alten karierten Kichenhandtuch (am besten deine Mutter
fragen, ob sie eines ibrig hat) einigen bunten Filzstiften, 2 - 3
Korken, einem Bleistift und einem Cutter-Messer kannst du dir

ganz einfach dein eigenes ,Mensch #&rger dich nicht" Spiel
basteln.

Da macht das Spielen dann noch viel mehr Spapf!



Hier siehst du, was du alles dazu bendtigst.
Das fertige Brettspiel dient nur als Vorlage.



Wie auf der Vorlage umrandest du die Spielfelder
mit einem schwarzen Stift.
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Dann malst du mit 4 verschiedenen Farben die Start- und
Zielfelder aus. Du kannst statt ,HOME" auch z.B. ,ZIEL" schreiben.

Oder vielleicht fallt dir ja noch ein anderes Wort dafiir ein?



Mit dem Cutter-Messer (bitte vorsichtig sein, oder jemanden um
Hilfe bitten) schneidest du aus den Korken flache Scheiben aus.
Dies sind dann deine Spielfiguren.



Pro Spieler bendtigst du 4 Kork-Spielfiguren.
Diese malst du mit den 4 verschiedenen Farben an.
Am Schluss hast du also insgesamt 16 Spielfiguren.
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Zum ,wiirfeln" kannst du einen Bleistift mit 6 Ecken nehmen.
Am besten einen aus hellem Holz, wie auf dem Foto.
Auf jede Seite schreibst du mit einem schwarzen Filzstift
eine Zahl von 1 - 6.



Jetzt ist dein Spiel fertig und du kannst es mit deinen Freunden
oder deiner Familie gleich einmal ausprobieren.
Als ,Wirfel" benutzt du einfach den Bleistift und wirfst ihn in
die Luft. Die Zahl, die oben angezeigt wird, die darfst du jetzt
mit deinem Spiel-Korken vorwérts gehen.

Viel SpaB wiinscht dir das Jugendhaus Mitte Team.
Wenn du mdchtest, schick uns ein Foto deines Spiels an

mitte@jugendhaus.net



