IDEENWERKSTADT@HOME

Mit Pappe, Fotokarton, Kleber, Cuttermesser, Bleistift und
Textmarker, deiner Lieblings-Murmel und etwas Fantasie kannst
du dir ein tolles Geschicklichkeitsspiel basteln.

Spiele es alleine, oder mit deinen Freunden oder verschenke es
zum Geburtstag.



Mit Bleistift und Lineal zeichnest du bei einer der Pappen einen
Rand ringsum an. Wie dick der Rand ist, kannst du entscheiden,
wir empfehlen ca. 1 cm.
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Dann schneidest du mit dem Cutter Messer den Rand sauber aus.
Bitte sei vorsichtig mit dem Messer. Vielleicht hilft dir dabei
auch jemand.



Ked

Nun klebst du den farbigen Fotokarton auf die erste Pappe und
danach den ausgeschnittenen Rand auf den Fotokarton. Driicke
alles fest zusammen, damit es auch gut hélt. Am besten liest du
vorher die Beschreibung deines Klebers durch. Dort steht genau
beschrieben, wie du ihn benutzen sollst.
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Aus der restlichen Pappe kannst du jetzt mit dem Cutter Messer
weitere ,Rénder" ausschneiden und ganz nach Belieben als
Hindernisse auf den Fotokarton kleben. START und ZIEL kannst du
mit dem Textmarker beschriften. Am ZIEL kannst du ein Loch
ausschneiden, in das deine Murmel f&llt. Dann hast du das Spiel
gewonnen. Weitere ,Hindernisse" aus Karton oder anderen
Materialien kannst du dir ausdenken und damit dein Spiel noch
individueller gestalten.

Viel SpaB wiinscht dir das Jugendhaus Mitte Team.
Wenn du mochtest, schick uns ein Foto deines Spiels an

mitte@jugendhaus.net



