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1. Dieses Material benötigt ihr: 
➢ Großes Stück Pappe 
➢ Verschiedene Flüssigfarben 
➢ Pinsel 
➢ Teppichmesser 
➢ Klebstoff 
➢ Schere 
➢ Paketschnur 
➢ Zirkel 
➢ Stoffreste 
➢ Tacker 

 

 
 

 
2. Auf die Pappe werden mit dem 

Zirkel verschieden große Kreise 
gezeichnet. Anzahl und Größe ist 
jedem selbst überlassen. Je 
nachdem mit welcher Art Ball ihr 
werfen wollt, solltet ihr die Größe 
wählen. 
 

3. Danach die Kreise vorsichtig mit 
dem Teppichmesser ausschneiden. 
Dafür stecht ihr mit dem Messer in 
die Mitte des Kreises und schneidet 
ihn so aus. 
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4. Wenn alle Kreise ausgeschnitten 

sind, dann kann die Pappe bemalt 
werden. Ihr seid absolut frei in der 
Gestaltung. Bemalt die Pappe so 
wie sie euch am besten gefällt. 
Wichtig: Vor dem nächsten Schritt 
die Farbe gut trocknen lassen. 

 

 
 

 
5. Nun können die Punktzahlen über 

die Kreise geschrieben werden. 
Auch hier dürft ihr selbst 
entscheiden, welcher Kreis wie 
viele Punkte ergibt. 

 

 
 

 
6. Während die Zahlen trocknen kann 

der Kordel zum Aufhängen des 
Spiels gemacht werden. Dazu drei 
gleichlange Fäden der Paketschnur 
abschneiden. 
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7. Die Schnüre nun zu einem langen 

Zopf flechten. Entweder könnt ihr 
die Fäden auf den Tisch kleben oder 
jemand hilft euch dabei. 

 

 
 

 
8. Nun den Kordel mit Hilfe des 

Tackers am Spiel befestigen. 

 

 
 

 
9. Nun Klebstoff am Rand der Kreise 

auftragen und den Stoff so 
festkleben, dass wie kleine 
Säckchen entstehen. So bleiben die 
Bälle liegen und man kann danach 
besser die Punkte 
zusammenzählen. 
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10. Fertig ist das Wurfspiel. 

 
Dieses Spiel kann individuell gestaltet werden: ob als Wurfspiel für Bälle mit den 
Stoffsäckchen hinten dran oder man lässt den Stoff weg und kann es auch für Papierflieger 
nutzen. Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. 
 

Viel Spaß damit       
 
 

 


