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Agenten-Hindernis-Schach

Was du brauchst:

e Faden oder etwas ahnliches

So nun geht es los mit dem Aufbauen. Stelle die
Mdbel zuhause so um, dass du damit dir einen
Parkour bauen kannst. Hierbei ist es egal wie
dieser aussieht, wichtig ist nur, dass du ihn
bewaltigen kannst, er aber gleichzeitig nicht zu
einfach ist.

Wir haben eine Schnur genommen und
kunterbunt um die Stlhle gewickelt. Mal oben mal
unten. Am Ende des Parkours ist ein Spielbrett
aufgebaut. Du musst nun also diesen Parkour bewaltigen und ein Spielzug machen.
Danach ist ein Bruder/ deine Schwester/ dein Vater/ deine Mutter an der Reihe, je
nachdem mit wem du spielst. Wer die Schnur berthrt darf nicht weiter gehen und der
nachste ist an der Reihe. Nur wer den Parkour bewaltigt darf ein Spielzug machen.
Welches Spiel am Ende von deinen Hindernis ist, ist euch Uberlassen.

Viel Spal} beim Spielen.



